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PRESENTACIO

Art Sonor, Visual, Directes, Experimentacio, Elec-
tronica, Instal-lacions interactives i molt mes.

El Centre Civic Convent de Sant Agusti ofereix de manera continua eines formatives per a
la creacié audiovisual, aixi com espais per a la seva difusio i expressio.

Una cita important per a la creacié experimental és La Mostra Sonora i Visual, que acull
projectes artistics en format directe o instal-lacions amb el fil conductor de lI'experimenta-
cio tecnologica.

Aquest any es celebren 10 edicions d’aquest projecte biennal que té com a objectiu donar
visibilitat a la creacié artistica en I'ambit sonor i visual, en un sentit ampli i multidisciplina-
ri.

Recordant el passat...

Des de I'any 2000, hem gaudit de projectes interessants i ben variats de la ma d’artistes i
col-lectius tant locals com internacionals. Han passat per les edicions de La Mostra Sonora
i Visual artistes com: Victor Nubla i Anton Ignorant, Gat, Fibla, Pulshar, An der Beat, Tzesne,
Mark Cunningham i Silvia Mestres, Guillamino, DjAmsia, Alba G. Corral, Nikka, Edu Come-
lles, Lucious Works Here, Arnau Sala, Eli Gras, Fernando Lagreca, Coagul, Wunderkammer
o Ensemble Topografic, per destacar-ne uns quants. També s’han presentats treballs de
segells i col-lectius com: G3G, Gracia Territori Sonor, Spa rk releases, Ninja Tune, Discipline,
Love The Chaos, 25 hombres, Telenoika, entre d’altres.

Des del Convent i mes enlla

Durant les seves 9 edicions, aquest projecte ha acollit propostes artistiques de gran va-
rietat estilistica i ha portat els seus continguts singulars a diversos espais de la ciutat com
ara el Museu Picasso o la xarxa de metro TMB. Durant el seu recorregut també ha generat
col-laboracions amb altres festivals de creacié experimental, com ara el MEG (Montréal
Electronic Groove), el Tsonami Arte Sonoro (Festival d’Art Sonor de Valparaiso) o el BAM
(Mostra de Videoart de la Bienal de Artes Mediales de Chile).

Programacio amb convocatoria oberta

La programacio de La Mostra Sonora i Visual és el resultat d'una convocatoria oberta
destinada a directes, accions musicals i instal-lacions audiovisuals interactives. En aquest
ultim cas, s'ofereix un espai de formacié i treball col-laboratiu amb la participacié de
MakerConvent.



PROGRAMACIO

Instal-lacions interactives

Del7al’11dejunyde 18a21h
Inauguracio 7 de juny a les 18h ( + Info)

Directes
Dimarts 7 de juny 2016

20 h Luis Tabuenca presenta SOLO amb Pere Ginard (Visuals)
21 h Butza - Atzur

Dijous 9 de juny de 2016

20 h Jan Mech - Los que pasan corriendo

20.30 h Monocrom! - Policrom

21.30 h Apollo Dial and Peter Forest - A Multitude Of Drops
22.15 h Fuego - Kiu

Divendres 10 de juny

20 h Presentacio de les obres resultants del Taller llibre d’artista que estaran exposa-
des a l'espai vestibul

20 h Presentacio del projecte Freesoundscapes del col-lectiu Chromahelix

20.30 h Chromabhelix - Freesoundscapes

21.30 h Username: Log in?, Sign out?

22 h Xavi Lloses i Alex Palli (visuals) - Pianodiabolic

23 h Sebastian Seifert - Microfeel AV Live 2016

Dissabte 11 de juny

19.30 h A Noisy Catalogue - Bird’s Food

20.30 h Alozeau

21.15 h Electromagnetic Works - Carlos Garate
22 h STA + Aldana (visuals) - Goma

Activitats infantils

Experiéncies i tallers educatius per a infants i families.
+informacié al web de la Mostra


http://www.conventagusti.com/mostra

Directes



Luis Tabuenca - SOLO - Pere Ginard (Visuals)
Concert de percussio experimental

Directe en el qual s'interpreten diferents solos per a percussié que barregen la composicid, la lliure improvisacio,
I'electronica, el video i el teatre musical. El directe anira acompanyat de les visuals de Pere Ginard.

Bios

Luis Tabuenca

Es percussionista, improvisador i compositor. Ha col-laborat amb multiples artistes i realitzat gires per Europa,
Asia i Ameérica, tocant en diversos festivals com el Miinstersommer Summer Festival (Freiburg, Alemanya), Monday
Evening Concerts (Los Angeles, EUA), Newbury Spring Festival (Newbury, Anglaterra), LUX Festival (Sevilla, Espanya)
o el Festival Internacional de Musica Contemporania d’Alacant.

Ha gravat per a Mode Records, RTVE, RAIl i Radio Nacional de Catalunya.

Pere Ginard

Esil-lustrador, cineasta i alquimista. Va ser cofundador i membre de l'estudi multidisciplinari Laboratorium durant
més de deu anys. La seva especialitat radica en els experiments amb el moviment perpetu i les variacions en el pro-
totip de Lumiére; incloent moviments fantasmagorics amb robots i representacions melancoliques. Ha presentat les
seves pel-licules i obres d'art a centres d'art nacionals i internacionals, ha publicat diversos llibres il-lustrats i ha estat
guardonat amb premis de fotografia, d'il-lustracié i d’audiovisual.

www.luistabuenca.com
www.pereginard.com
www.vimeo.com/83840822


www.luistabuenca.com
www.pereginard.com
www.vimeo.com/83840822

Butza - Atzur

BUTZA és un directe A/V en tensié amb el present, que parla de maneres de fer i estar, de camps de batalla quoti-
dians a partir del processat i generacié d'imaginaris i atmosferes sonores que s'endinsen en la creacié d'una mitolo-
gia col-lectiva. Linquietant i el plaer de les mutacions. La por als monstres, el poder de la ficcid comuna.

La banda sonora esta emmarcada dins del que es coneix des dels 90’ com a IDM, acronim que ha servit per classificar
tots aquells sons que parteixen dels géneres vinculats a la cultura de club nascuts als barris afroamericans de Detroit
i Chicago, filtrats per una capa que els reubica en un ambit més mental o més emocional. Les composicions de Butza

seran interpretades per Eric Numeétrig.

Bios

Mausica

Serge Llorca és Butza i neix entre el triangle valencia d’Alacant, Finestrat i Alcoi, i es concreta en l'organitzacié de
microesdeveniments musicals, creacié musical i produccio escrita. La passié per l'electronica el porta a organitzar
el Dissonant 1.0 i 2.0 aplec dedicat al video experimental, I'electronica IDM i l'estetica glitch. Posteriorment també
sera productor de musica electronicai té un blog: . Col-labora amb Phlow.es. El seu primer EP és Mons-
trorum Historia editat amb el segell .

Visuals

Carme Gomila

Treballa en la produccié de visuals en directe per a espectacles d’arts escéniques i musica (METZINA, directe AV,
MIRA 2014; A.U.R.A. d'Abast Elastic, esdeveniment coreografic, Fira Tarrega 2015; BUTZA; Codi Obert, directe AV,
Sala Hiroshima, 2015). També desenvolupa projectes entorn I'experimentacio creativa amb la tecnologia i les practi-
ques col-laboratives en I'ambit artistic. Es cofundadora dels col-lectius MAIXAR, Cooperativa de Técniquesd, Impremta

Col-lectiva de Can Batll6 i .

Odile Carabantes

Treballa de dissenyadora i comunicadora digital a juntament amb Antonio Felices.

Des de 2011 forma part del col-lectiu Compartir Déna Gustet amb qui ha dut a terme aventures com el projecte
transmédia ‘Arros Movie; el 1r Festival Crowdfunding o la serie emesa per internet i tv‘El Making-6n’ Dissenya la car-
telleria i el primer EP del duet|Maria Arnal i Marcel Bagés i forma part del col-lectiu ATZUR amb Carme Gomila amb
qui realitzen els visuals de Codi Obert i BUTZA.

Musica: 4CANTONS

Visuals: Carme Gomila

Disseny grafic: cartonviejo.net

Col-laboracions: Odile Carabantes, Tonina Matamalas i Eric Numeéric
Master: Rec_Overflow

www.butza.info
www.atzur.info


http://ericnumeric.esy.es/
https://dissonancies.wordpress.com/
Phlow.es
http://plataforma-ltw.com/
http://www.maixap.tv
http://www.cooptecniques.net
http://www.atzur.info
http://studiomoare.com/
https://mariaarnalimarcelbages.bandcamp.com/
http://soundcloud.com/4-cantons
http://cartonviejo.net/
www.butza.info
www.atzur.info

Jan Mech
Los que pasan corriendo

Es un espectacle de musica i text. El breu text de Franz Kafka és un monoleg interior que descriu els moviments
dels pensaments que resulten d’un dilema intern: mentre caminaven de nit per un carreré els protagonistes sén
testimonis d’una situacié... Poden interferir? Ho han de fer? Estan preparats per fer-ho? Es el que veuen el que esta
succeint realment? Aquesta breu trobada ens porta al laberint interior dels protagonistes. Les paraules en el text
estan en silenci. Ningu parla en veu alta. | també ho sén les paraules de la performance: romanen en silenci, el public
les esta llegint. La peca es crea i es realitza amb un instrument (desenvolupat i construit per I'artista) que uti-
litza una maquina d’escriure mecanica per produir sons electronics, imatges i text en temps real. El rendiment
combina l'acte de la lectura, on el lector crea la seva propia veu interior per percebre el text dins d’'un camp de sons
i musica que envolta a l'audiéncia.

Bio

Jan Mech és un artista sonor i misic amb més de deu anys d’experiéncia en la construccié d'instruments vir-
tuals, aixi com controladors de hardware.

Va estudiar teatre, cinema i nous mitjans de comunicacié amb el Prof. Dr. Hans-Thies Lehmann al Johann Wolfgang
Goethe Universtitat Frankfurt/Main (Alemanya). Va rebre una beca per cursar un postgrau en DasArts Amsterdam.
Després va estudiar composicié musical contemporania amb Gyorgy Kurtdg Jr. i Rafael Toral. Va participar com a
artista resident a Hangar.org (2013-2015).

Les seves obres i col-laboracions s’ han exposat a Artists Space (Nova York), Collegium Hungaricum (Berlin), Tate Mo-
dern (Londres), Centre Pompidou (Paris), Fundacié Antoni Tapies (Barcelona) i PQ Quadriennal de Praga.

www.janmech.net

www.vimeo.com/115029274


Hangar.org
www.janmech.net
http://www.vimeo.com/115029274

Monocrom!
Policrom

Un viatge sonor a través del timbre on es combinen la musica, tant actstica com electronica, els visuals i la im-
provisacio. El leitmotiv és la representacio del canvi perpetu en el cosmos.

La policromia sera el tema central, tant des del punt de vista del color visual, com des del color del timbre sonor.
Es mantindra I'economia dels recursos emprats pero s'afegiran controladors de vent MIDI i sintetizadors de FM per

crear aquests nous colors.

Bio

Monocrom! neix a finals del 2014 de la unié de dos musics de dilatada carrera per separat: Dani Molina saxofonista
de la banda municipal de Barcelona, amb una llarga trajectdria com a music de jazz i Ramiro Martinez music i pro-
ductor musical sota 'alies de Kulyela, especialitzat en els breaks i el downtempo. Monocrom! s’ha presentat a gale-
ries d’art contemporani com Blue Project o a Festivals d’Art Contemporani com ara Konvent Punt.Zero. Col-laboren
amb coreografs de dansa contemporania o amb I'Orquestra de Cullera (Valéncia).

www.facebook.com/MonocromBcn
www.youtube.com/watch?v=nXAZOcQHUBO


Punt.Zero
www.facebook.com/MonocromBcn
www.youtube.com/watch?v=nXAZOcQHUB0

Fuego
KIU

El directe de Fuego convida a percebre la realitat més enlla del que podem veure a simple vista, utilitza la
musica com el pas per anar cap a alla.

Sense directrius, sense pautes, tot creant un llenguatge comu a mesura que les sessions avancen, des de la primera
reunio.

I llavors, un plec en el temps, tal qual el percebem, i estem a I'altre costat. Cinc minuts poden ser un altre planeta, un
allunatge, un prat d’un lloc estrany, o gairebé com si estiguéssim i alhora no estiguéssim.

Bios

Fuego és un trio de Barcelona d'improvisacioé visual i sonora, que utilitza I’aleatori i I'error com a arma creati-
va. Amb I'Us de sintetitzadors, samplers, radios, cameres web, projeccions low fi, oscil-ladors, flaixos i feedback ens
porten a un lloc en el qual el soroll i I'harmonia només depenen del nostre punt de referencia. Cada actuacio en di-
recte es presenta com una oportunitat d’explorar noves fronteres. Ambients espacials i ritmes repetitius, visuals
minimalistes i live cinema, alternen la caiguda lliure de cada concert. Sumant el dub marcia a paisatge sonor,
flashejant imatges al ritme d’arpegis irrepetibles, donant una segona oportunitat a fantastiques maquines trobades
en les escombraries del barri del Raval i escalfant al maxim els circuits de les nostres maquines, obtenim Fuego.

Es com el Paleolitic electronic, friccionem pedres per encendre una foguera i escalfar-nos.

www.fuego-derrite.com


http://www.fuego-derrite.com

Apollo Dial and Peter Forest
A Multitude of drops

Directe audiovisual d’ambient experimental, carregat de textures sonores que creen diferents paisatges
imaginaris.

El projecte audiovisual és la musica d’Andrew Juarez i I'imaginari visual de Pedro da Silva observa el mén com una
cosa harmonica i ordenada en la qual inspirar-se.

La novel-la Cloud Atlas de David Mitchell acaba amb el protagonista qiiestionant-se la insignificanca de les nostres
accions i I'existéncia d’un univers infinit tot dient: Que és un ocea siné una multitud de gotes? Com a musics i videoar-
tistes, captar audio i video ens impulsa a veure la totalitat més gran que la suma de totes les seves parts. Ajuntem alld
gue sembla ser elements mundans, per tal d’harmonitzar-ho en alguna cosa més completa i profunda que la nostra
primera impressié de la matéria podria insinuar.

Bios

Andrew Juarez aka Apollo Dial és musici artista sonor de San Francisco que viu a Barcelona des de 2014. Ha realit-
zat el seu primer album Fallow el 2013 on comenca a explorar ambients foscos mitjangant el recurs a la manipulacié
digital de sons analogics. Ha fet sessions en directe en diversos esdeveniments i espais culturals a Estats Units sem-
pre creant atmosferes sonores que van evolucionant gradualment.

Pedro da Silva aka Peter Forest és investigador sonor i creatiu portugues que ha desenvolupat projectes culturals
i artistics que inclouen arees com la captacié de sons, construccié i col-leccionista d'instruments antics, improvisa-
cié, composicié experimental, fotografia i video. Tot el seu treball esta intimament connectat amb la natura, en una
recerca senzilla d'interaccié i escolta. Actualment treballa amb continguts audiovisuals, edicié, muntatge i disseny
sonor per a diverses productores independents i estudis.

www.soundcloud.com/apollodial
peter-forest.com/en/
www.vimeo.com/165947367
www.vimeo.com/157837683


www.soundcloud.com/apollodial
http://peter-forest.com/en/
www.vimeo.com/165947367
www.vimeo.com/157837683

Presentacio dels projectes de Llibre d’artista
amb el Master d’Art Sonor UB

Presentacio dels projectes finals realitzats al curs Llibre d’artista transitable i sonor desenvolupat al Convent
pels professors: Daniel Manzano (Facultad de Artes y Disefio — FAD / Universidad Nacional Autbnoma de México
(UNAM), Josep Cerda (Facultat de Belles Arts, Universitat de Barcelona), Col-lectiu Re(C)organize (Universidade Es-
tadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” - UNESP, Sao Paulo, Brasil) i Monica de la Cruz (Facultad de Artes y Disefo
- FAD/Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM)

www.librodeartista2016bcn.blogspot.com.es


www.librodeartista2016bcn.blogspot.com.es

Chromahelix Live Act
Freesoundscapes

L'exploracio en temps real de diferents textures sonores i visualitzacions soniques. Durant la composicio, el
public pot explorar diferents sons de la plataforma Freesound.org|i conduir I'experieéncia musical i visual.

Freesound.org compta actualment amb més de 240.000 sons disponibles. Lespectacle audiovisual creara una expe-
riencia d’audio 3D immersiu.

El llancament d’'aquest projecte cultural i social es va dur a terme durant la 7ena edicié de i es presentara
al Kling gut! Symposium of Sound, Hamburg, Alemanya.

Amb el suport de: Generalitat de Catalunya: Departament de Cultura, Ajuntament de Barcelona: Barcelona Cultura,
Music Technology Group, Phonos, Freesound.org i Universitat Pompeu Fabra.

Bio

Chromahelix és un ensemble electroacustic establert a Barcelona, que exposa els espectadors a diferents tex-
tures sonores, combinant paisatges sonors i ritmes minimalistes. Per a cadascuna de les seves presentacions es
dissenyen cadenes electroacustiques diferents, integrades amb l'experiéncia visual. Per aquesta presentacio el pu-
blic podrainteractuar amb la composicié tot proposant els sons a utilitzar a partir de la plataforma digital Freesound
en temps real.

www.soundcloud.com/chromahelix


http://blog.freesound.org/
http://www.freesound.org
http://www.mutek.org/es
http://klangsymposium.de/
Freesound.org
www.soundcloud.com/chromahelix

USERNAME:
LOG IN?, SIGN OUT?

La incertesa del desconnectar o el connectar-se, submergir-se o I'enfrontar, de I'ésser o el fer. La paradoxa entre la
saturacio d'informacié i la seva propia incomprensid, entre la velocitat de la produccid i la inercia de l'esperit. La insa-
tisfaccio en l'ocea del consum, la pérdua d’humanitat en pro de la metamorfosi cap a un individu client, un individu
usuari. Lestranyament de I'ésser i del mén. La necessitat de redempcid.

Basada en el llibre Estranyament del mén de Peter Sloterdijk, Username: Log In ?, Sign out? ens presenta tots
aquests dilemes amb els quals I'’home contemporani es relaciona amb el mén, a través de la interconnexio
del performance, la musica electronica i acustica i el videoart. Al final, només en I'abstraccié de la forma indefi-
nida i la riquesa del so s'aconsegueix despertar I'esperit de I'alienacié al mén o I'abstraccié de I'ésser.

Direcccié i idea original: Sofia Chavarro
Performance i veu: Alba tor

Musica: composicio i direccio: Sofia Chavarro
Flauta traversa: Almudena Vega

Guitarra acustica: Juan David Segura
Percussio: Eliana Beltran

Visuals: Arsae (Sofia Chavarro i Juan David Segura)

Bios

Sofia Chavarro

Compositora, improvisadora i artista multimédia colombiana. Va iniciar els seus estudis formals de musica a
I'Orquesta Simfénica Juvenil de Colombia. Va estudiar composicié musical a la Universidad de los Andes (Colom-
bia). Ha estudiat amb Catalina Peralta, Santiago Lozano, Adina Izarra, Ricardo Arias, Dirk Reith, Pablo Cetta i Francisco
Colasanto, entre d'altres. Les seves obres, tant acustiques com electroniques, han estat presentades en diferents es-
cenaris de Bogota, Cali, Medellin, Barcelona i Hélsinki. Va participar en l'organitzacié del Festival Mixtur 2015. Forma
part del grup d'improvisacié i creacié interdisciplinaria experimental ARSAE, que s’ha presentat en diversos es-
cenaris de Barcelona i al festival de mapping Barcelona Visual Sound 2015. Actualment viu a Barcelona, on investiga
sobre la musica experimental i la creacié multimedia contemporania.

Arsae

Es un grup interdisciplinari conformat per dos musics experimentals i artistes de nous mitjans colombians,
els qui al llarg de 3 anys s’Than concentrat a experimentar amb les possibilitats sonores i visuals a través de la
improvisacié musical, el videomapping, la performance i la creacioé interdisciplinaria. Graduats en Musica a la
Universidad de los Andes (Colombia) on al seu torn van fer estudis d'arts plastiques i de nous mitjans. Actualment
realitzen estudis de master a Barcelona. Han tocat en associacions culturals de gran importancia en I'ambit d'art
contemporani, dins dels quals es destaquen 44Perills (Barcelona) i Matik-Matik (Bogota). Addicionalment, han estat
part de la BOI (Bogota Orquesta de Improvisadores) i han tocat al costat de diversos musics i artistes sonors com Ri-
cardo Arias i Alessandro Olla. Pel que fa a la creacié interdisciplinaria, han participat al Barcelona Visual Sound i en el
Xlllé Festival de Teatro de Tenjo, (Colombia) amb projectes que comprenen la musica, el videomapping i I'art sonor.
En aquest projecte, Arsae comptara amb la participacio dels artistes Alba Tor (Performace i artista interdisci-
plinaria), Aimudena Gonzalez (Flautista i poeta) i Eliana Beltran (percussionista i artista sonora) i Juan David
Segura (artista sonor i guitarrista classic)

www.soundcloud.com/sofia-chavarro-1


www.soundcloud.com/sofia-chavarro-1

Xavi Lloses
Pianodiabolic
Amb Alex Palli (Visuals)

Pianodiabolic és |I'espectacle que escenifica I'tltim album publicat “El desplom de I'erudit”. La proposta conjuga el
preciosisme amb l'electronica en una posada en escena amb visuals i jocs de llums.

Un piano enmig d’un entorn electronic sever, trobant aixi un pont nou entre musiques cultes, amb picades d'ullet
constants a referents personals com Debussy o Mestres Quadreny i musiques de ball com el techno, el dubstep o
I'electro aixi com el noise i el gamberrisme.

Una orquestra electronica, amb samplers, sintetitzadors i gadgets acompanyada d’una aposta visual amb jocs
de llums que visualitzen cada nota que surt del piano i la projeccié dels visuals del videoartista Alex Palli, creades
especialment per a l'espectacle.

Sempre atent a noves formes d’experimentacié en diversos ambits artistics, el music i compositor de Sant Feliu de
Guixols, Xavi Lloses, s'endinsa ara en un univers que combina dues de les tendéencies en que ell se sent més comode.

Bios

Xavi Lloses Huguet és antipianista, terrorista sonor i artista multidisciplinari.

Es mou en la continua exploracié de tot fenomen fisic sonor i musical, en tots els seus vessants. Des de la concep-
tualitat al vandalisme, com a performer o pianista.

Absolutament absort en cartografiar aquells confins boirosos on la musica perd la seva identitat i rostre i es dilueix
en quelcom inexplicable pero altament toxic i addictiu.

Exposicions destacades en solitari, Musica per satel-lits (2010) Mostra d'artistes catalans a Paris (2012), Music is
good for you (2013) Llotja del Tint (Banyoles), Musiques periLloses 2015 Museu de la Mediterrania de Torroella de
Montgri .

Guardonat amb el premi Puig-Porret 2013 del MMVV amb la instal-lacié sonora “Nautilus lab”, amb la que va
participar a I'Eufonic 2015 a l'escola d’art de Tortosa, al festival Ingravid 2015 de Figueres i a una residencia amb el
Quartet Brossa a I'Auditori Pau Casals del Vendrell.

La concepcié poliédrica el porta a la realitzacié d’espectacles i performances on totes les disciplines de I'art entren a
la partitura. Treballa amb poetes com Josep Pedrals, Carles Hacmor, Enric Casasses, Carles Andreu, etc...i artistes com
David Ymbernon, Laia Esctruch, Lluis Sabadell, Alex Palli i Nei Alberti.

Alex Palli ha realitzat exposicions de les seves pintures, accions, o videocreacions tant en I'ambit nacional com in-
ternacional (Madrid, Londres, Paris, Berlin...). Participant també a ARCO (Madrid), LOOP (Barcelona), ART-BO (Bogota)
o Arte Fiera (Bologna). Per aquesta ocasié els clips de video, web cams i fotografies es troben per a crear una
mena de carrusel demencial que fermenti de manera positiva amb la misica de Xavi Lloses.

Tots dos sén fundadors de la “Corporacié Terrorista per la difusié del so”, i membres del col-lectiu “Nubolaris”.
Integrants del grup de musica experimental per a grans estadis (de consciencia) “Amb un dimoni a cada orella”.

www.xavilloses.com
www.alexpalli.com


www.xavilloses.com
www.alexpalli.com

Sebastian Seifert
Microfeel AV live 2016

Microfeel AV Live 2016 és I'ultima proposta audiovisual de Microfeel. Un relat sobre les metropolis globals,
amb diferents recursos audiovisuals que van des del perfil de I'arquitectura monumental, a I'abstraccié d'inter-
ficies com Google Maps o dades animades extretes de la ciutat mitjancant scanners 3D. Aquests recursos diferents
van conformant el guié de la peca que ens submergeix en un passeig nocturn dins dels limits de |'urbs. Els gratacels
es confonen i conjuguen verbs amb els individus, el ne6 és la llum i la penombra, el so és una via de metro.

La performance multimeédia és el resultat de la unié de musica electronica i visuals, concebuts junts, fins a la
seva posada en escena; el que permet una notable retroalimentacio entre audio i video a temps real.

Bio

Microfeel és el projecte musical de Sebastian Seifert, el seu live combina musica electronica amb influéncies de
sons minimalistes, organics i cinematics. Una musica de sentiments i textures que barreja el so electronic, amb
instruments electrics i acustics. Els concerts multimédia de Microfeel son marcades experiéncies creatives de
caracter audiovisual. Microfeel reconstrueix en viu els seus temes, barreja diferents capes d'instruments i executa
en viu sintetitzadors, guitarra, percussio i harmonica. Ha participat com a artista convidat en festivals com: MUTEK
(ES), SONAR (ES), Sziget (HU), FILE SANT PAU (BR), Balta NAKTS RIGA (LT), Artmedia BUENOS AIRES (AR), BARCELONA
VISUAL SOUND (ES ), entre d’altres.

www.sebastianseifert.net
www.soundcloud.com/microfeel


www.sebastianseifert.net
www.soundcloud.com/microfeel

A Noisy Catalogue
Bird ‘s Food

En un ambient acusmatic de llums breus triades, el poema, la flauta i I'electroactistica convergeixen per ex-
plorar un paisatge sonor des de la simple articulacio del so fins a la seva profunda execucié. Un viatge sonor
que no deixa indiferent.

A Noisy Catalogue és un duo format per Almudena Vega (flauta, veu i textos) i Pablo Carrascosa (electronica i
composicio) que neix de la fusié de 'acustic i I'electroacustic, d'allo improvisat i del que es pacta a priori. En una
reinterpretacio del génere operistic i de I'is del text a la composicié musical, proposem una obra en que l'es-
mentat text serveix d'excusa per a la creacié, generant un mén sonor a partir de I'emissié vocal i instrumental primi-
genies.

Des del mer intent de ser escoltat i en una evolucié cap allé6 comprensible, la peca explota els recursos timbrics de
la flauta i de la veu parlada, combinant transformacions sonores en directe amb audio ja tractat a partir d'enregis-
traments de la parla d’AlImudena i sons diversos que formen part del seu mon aural.

Des del seu comeng¢ament al novembre de 2015, A Noisy Catalogue té concerts a Miscel-lania Barcelona, Soda Acus-
tic, LAcademia de Belles Arts de Floréncia i Palazzo Vecchio a Toscana.

Bios

Pablo Carrascosa: Va comencar composant musica d'oida, poc a poc va esdevenir més academic i un cop acabats
els estudis de guitarra i arquitectura va accedir a 'TESMUC (Barcelona), on va obtenir el titol superior de composicid.
Alla va descobrir la musica electroacustica. Pablo ha estudiat composicié amb Christophe Havel, Mauricio Sotelo,
Raphael Cendo i Clara Maida i ha participat en Masterclasses amb Beatriz Ferreyra, Stephano Gervasoni, Mauro
Llanza, Pedro Alcalde, José Maria Sanchez-Verdu, Miguel Galvez, Maurici Rodriguez, Enrique Garcia Asensio, Carles
Trepat i Manuel Babiloni. També ha estudiat jazz, produccié musical i arranjaments. Les seves obres han estat in-
terpretades a Espanya, Dinamarca, Alemanya, Italia, Luxemburg, Xina, Xile, Argentina i Peru.

Almudena Gonzalez va estudiar musica a Malaga, al Conservatori superior de Granada, Liceu de Barcelona i Trinity
College of Music amb les beques “Trinity Trust” i “Cordélia Moses". Perfecciona els seus estudis a Colonia on estudia
amb Robert Winn i a Barcelona finalitzant la seva Master en solista a I'TESMUC. Realitza Master Classes i cursos amb
Jacques Zoon, Juliete Hurel, Andrea Lieberknetch, Philip Bernold entre daltres.

Ha estat guardonada en concursos amb |”Special Award” al “British Flute Society Young Artist Competition” i en
el “Harold Clark Woodwind Competition” i amb el quintet “Sideris” el premi especial i segon premi del Festival a
“OnWings Festival” a Groningen. Ha estat convidada a Festivals com “Klangspuren Festival” a Austria, “British Flute
Society Festival” a Londres, “CAMAC Paris Harp Festival’, “Beethoven Festival” a Bonn, “Time and space Festival” al
Royal Observatory de Londres, el Festival “Jonh Cage Cenntenial” en I'English National Opera o el “Festival de Pedra-
za Noche de las Velas” entre d‘altres. La seva formacio orquestral la realitza amb London Mahler Orchestra, London
Youth Symphony Orchestra, BCN216, Janacek Youth Philharmonic Orchestra, ISSO - International Students Sym-
phony Orchestra, Academia de la Orquesta Ciudad de Granada. Com a musica ha tocat a les sales South Bank Center,
English National Opera Colliseum, Ambaixada de Venecuela, I'Auditori de Catalunya, Auditori Manuel de Falla, Sala
Maria Cristina, Teatre de la Comédie Clermond Ferrand, Teatre Cervantes, Teatre Echegaray, etc.

www.soundcloud.com/almudenavega/a-noisy-catalog-free-impro
www.vimeo.com/164481792


www.soundcloud.com/almudenavega/a-noisy-catalog-free-impro
www.vimeo.com/164481792

ALOZEAU

Musica electronica en directe amb visuals. La part visual esta realitzada a partir del metratge de pel-licules i
rodatges antics. La part sonora esta composada a partir de gravacions de camp, samplers, musica pregrava-
da i tractament electronic de so i sorolls.

Bio

Josué Coloma va iniciar el projecte Alozeau al 2007. Ha tret discos en diferents formats (vinil, CD, MP3) i en diferents
segells (des de Greyhead Records fins a Audiotalaia, Noise Joy, Tecnonucleo o Antartida Records). Ha composat
bandes sonores per a obres de teatre i dansa (La Coja Danza, Teatro de los Manantiales, Nou Dansa) i ha posat
musica electronica en directe per a projeccions publiques de pel-licules (El Gabinet del Doctor Caligari, Ballet
Mécanique, Decasia, Lucifer Rising...)

Ha participat en mostres i cicles com Herzios, Vibra, Cau d'Orella, Cinetone, One Day Drone... Ha col-laborat amb
artistes sonors com Zan Hoffmann, Edu Comelles i Miquel Parera. Entre els seus projectes col-lectius destaquen La
Orquesta Mundana, Planeta Salvatge i Heulen.

www.alozeau.bandcamp.com


www.alozeau.bandcamp.com

Carlos Garate
ELECTROMAGNETIC WORKS

Electromagnetic Works és un concert que conté elements de la musica experimental, 'ambient, el techno i del
noise. Esta principalment composat a partir de la manipulacié d’enregistraments de radio d'origen natural, aixi com
d'ones de radio d'origen huma.

Aquests senyals de radio d'origen huma formen part de la infraestructura politica, economica i dels mitjans de co-
municacié del mén contemporani. El que es pretén aqui no és només mostrar un espai, que roman ocult als nostres
sentits, sind també apropiar-se d'ell, donar-li un Us artistic i d'interés cultural.

Bio

Carlos Garate Marquerie viu i desenvolupa el seu treball a Londres on estudia Art Sonor al London College of Com-
munication. Carlos investiga, tant de manera tedrica com en la seva practica artistica, 'agéncia de la materialitat i
les energies de la terra en els sistemes socials. Treballa principalment amb ones electromagnétiques i vibracions
subterranies per construir les seves actuacions musicals i instal-lacions sonores.

Ha participat en mostres i cicles com Herzios, Vibra, Cau d'Orella, Cinetone, One Day Drone... Ha col-laborat amb
artistes sonors com Zan Hoffmann, Edu Comelles i Miquel Parera. Entre els seus projectes col-lectius destaquen La
Orquesta Mundana, Planeta Salvatge i Heulen.

www.soundcloud.com/carlos-g-rate


http://soundcloud.com/carlos-g-rate

STA
GOMA

STA presentara el seu ultim treball GOMA acompanyats de les visuals d’Aldana. Goma ha estat gravat en
Holyrook Studid i en La Isla Estudid.

Decidits a insistir a caminar en la periféria, en el cami tracat per la insisténcia, estirant la musica fins a fer-la gomosa,
alarecerca d’'un nou disc submergits en gravar i produir en ple estiu, en I'estudi de Santa Coloma, amb les maquines
cremant i el cap ficat entre els cables i les mil versions de cada cancé. Provant programacions i una mica més de sin-
tetitzadors, destruint les ones, buscant I'error com a palanca per trobar I'espurna. Forcant idees i deixant treballs per
compondre i ajuntar tota l'energia en el més vital: fer alguna cosa creativa, deixant de banda el confort i les pautes
a seguir per certes veritats que ens uneixen i unes premisses clares, fam el que els agrada i com ens agrada .. que
tot cremi .. goma, un estat de sentir, pesat i enxicletat, com una goma.

Bios

STA és un projecte de dub basat a Barcelona. Neix I'any 2004 i fins al 2007 es manté com un projecte de home-stu-
dio. A partir del 2008 es converteix en una banda que porta el dub a I'escenari amb musics, fent la barreja, silencis
i efectes d’'una manera organica. Des de llavors en directe barregen ritmes jamaicans amb l'electronica, el punk,
I'experimentacié i estructures lliures.

Aldana és una videoartista que composa collages a partir de fotos i loops de video manipulats en temps real.
Explora I'abstraccié com a vehicle cap a espais singulars creats per I'imaginari visual de qui els mira. El ritme i la quie-
tud, el buit i el caos, el que veiem i allo que creiem veure, emmarquen I'atmosfera dels seus directes.

www.standrius.net


https://www.facebook.com/HolyrookStudio/
http://laislaestudio.com
www.standrius.net
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Finestres 4.0
Corrado Scanavino, Rafael Redondo, Elisabeth Xospa

Instal-lacié interactiva, Experiéncia immersiva audiovisual, Paisatges sonors i visuals, Convivencia i Us quo-
tidia de l'espai public.

Descripcio

Un paisatge enfinestrat s'obre davant nostre. Finestres temporals que ens mostren multiples moments d'un mateix lloc. Un lloc
on observar-nos com a persones que hem coincidit en un mateix punt de lI'espai-temps, un mateix punt de la historia, una sor-
prenent connexiod entre el paisatge i el seus actors.

Bios

Rafael Redondo

Dues grans passions guien la seva vida professional, la tecnologia i les arts. Va rebre una solida formacié en electronica i infor-
matica a la Universitat UPM i va realitzar un PhD al CSIC en arees del modelatge de la visié humana. Paral-lelament, va rebre una
solida i dilatada educacié en musica moderna que li va permetre ampliar els seus coneixements sobre el processament d’audio
en temps real, el disseny de so i les interficies humanes al master en Sonologia-UPF.

També, va tocar durant anys en diverses formacions musicals a Madrid com el grup jazz-fusié In-Fussion, la Big Band de I'Escola
Creativa o el grup blues psicodélic Blue Identity del col-lectiu La Taberna del Escocés.

En treballs interactius, és I'autor de I'aplicacié musical TOnOa Music, actualment una de les seves instal-lacions esta exposada al
Museu Cosmocaixa de Barcelona i ha treballat per a la Fura dels Baus en l'obra interactiva M.U.R.S.

Corrado Scanavino

Corrado Scanavino AKA Zenjiskan és un music, productor, i enginyer de so italia establert en Barcelona des del 2011.

La seva musica és una barreja homogeénia entre acustica i electronica. Des del 2011 col-labora activament amb diversos musics
de l'escena acustica i electroacustica de Barcelona. Al 2014 treballa com a técnic de so per Storung Festival i Bam Festival i ac-
tualment col-labora amb Filastine com electronic-geek.

Des de 2013 és productor i part del duo Variclap (electronica i guitarra), grup amb influéncies post-rock, electronica i punki el
2015 també inicia una nova col-laboracié amb el percussionista Jeremy Friedman, donant origen a un so fresc que pica l'ull a
I'Afrofuturisme contemporani i engloba elements de world music, electronica, hip-hop i jazz.

Elisabeth Xospa

Llicenciada en Disseny Grafic per I'Escuela Nacional de Artes Plasticas de la Universidad Nacional Auténoma de México. Realitza
la seva carrera professional en el camp de la publicitat. Com a directora d'art viatja a Barcelona I'any 2004, on cursa estudis de
fotografia a I'Institut d’Estudis Fotografics de Catalunya, i de marketing a 'ESMA. Participa al Curs d’Especialitzacié d’Art i Accié
Social de I'Escola Massana.

Actualment combina la seva feina de directora d'art amb d‘altres projectes fotografics personals focalitzats a tematiques socials.

www.tonoamusic.com/rafaelredondotejedor
www.zenjiskan.com
www.nosvamosyya.blogspot.com.es


www.tonoamusic.com/rafaelredondotejedor
www.zenjiskan.com
www.nosvamosyya.blogspot.com.es

SAL DE AQUI (O ENTRA EN EL CiIRCULO)
Irma Marco Canoves

Instal-lacié, video collage, collage sonor, interactiu.

Descripcio

Video-instal-lacié en que es projecten una série d'imatges en loop sobre un cercle de sal. La idea principal del projecte es recolza
sobre I'element del cercle de sal entés com a simbol protector. En diferents tradicions culturals apareix aquest simbol com aquell
que permet a I'ésser huma espantar els fantasmes, el mal o al desconegut, assegurant mitjancant els ritus la idea del bé. Malgrat
aixo, el fet d'establir un ritual que asseguri la idea del bé genera una por al mal, que al seu torn fa possible la seva existéncia.
D'aquesta manera, la por al mal i la necessitat de restablir el bé es retroalimenten I'un a I'altre de manera ciclica, constituint tots
dos com dues cares d'una mateixa moneda.

Bio

Irma Marco Canoves

Artista plastica i sonora que combina la seva activitat creativa amb la d'edicié i gestioé cultural.

Com artista, ha exposat a diversos paisos i ha participat en esdeveniments com ara Primavera Pro 2014 (Barcelona), Cau d'Orella
2014 (Barcelona), o la Mostra Internacional de Musica i Audiovisuals Avancats 2012 -MIMAA- (Alacant). També té altres projectes
de caracter sonor com “PlayaNueva” o “Planeta Salvatge” que lidera junt amb Josué Coloma.

Actualment Irma Marco es fa carrec de I'editorial independent “Hola Ediciones” especialitzada en la publicacié de material sonor
i grafic.

Www.irmamarco.com


www.irmamarco.com

Convent immersiu AR
Jordi Martos i Alicia Canellas. (All VR Education)

Realitat Augmentada, Memoria historica, Realitat Virtual, experiéncia immerva, interaccié sonora i visual

Descripcio

Instal-lacio visual i sonora basada en Realitat Augmentada (RA) immersiva, en la que l'usuari podra experimentar la realitat que
I'envolta com a “realitat enriquida” amb elements tridimensionals i sonors, dins el propi espai fisic de la Mostra. Diferents ele-
ments fisics activaran recursos 3D que podran veure's i escoltar amb I'ajuda d’un dispositiu mobil i que representaran (sonora i
visualment) simbols de la memoria historica del Convent de Sant Agusti.

Bio

Al gener de 2015 va néixer el projecte, “All VR Education” de la ma d'en Jordi Martos (especialista audiovisual) i Alicia Cafellas
(pedagoga), amb la finalitat de potenciar entre el public la Realitat Virtual immersiva, aixi com les seves potencialitats en marcs
educatius i/o culturals, principalment. Han participat en diverses accions de caire artistic i, entre altres objectius, oferim la possi-
bilitat de que els usuaris puguin ser creadors actius de continguts desenvolupats en aquesta tipologia de formats. Van participar
ala darrera edici6 de“Recorreguts sonors’, amb la creacié de I'app de Realitat Virtual inmersiva“Convent VR"i actualment, desde
gener de 2016, estan desenvolupant un projecte vinculant la VR, I'art i les emocions, com a Residents a MediaEstruch.

www.allvreducation.com


www.allvreducation.com

La maquina de efectos visuales
Fernanda Duarte, Rodrigo Rezende, Mirella Brandi e Muepetmo

Video instal-lacio interactiva

Descripcio

El projecte neix de la investigacio artistica i tedrica de la tesi doctoral de Fernanda Duarte, titulada “A Influencia dels efeitos
Visuais na Construcdo narrativa em espetacles com projecao ao viu’, encara en desenvolupament, i busca convertir-se en un
instrument de proves i assajos que es presenten en aquest moment en la forma d'instal-lacié.

Aquesta proposta consisteix en la construccié d'una maquina interactiva per a I'Gs dels efectes audiovisuals obtinguts a través
d’un aparell tecnologic que inclou la combinacié del llenguatge de programacié Pure Data i la camera kinect. La idea és perme-
tre a la gent la manipulacié dels efectes visuals i de so a través del posicionament del seu cos en temps real.

Bios

Colectivo RE(C)organize (Brasil) és un col-lectiu artistic format entre les ciutats brasileres de Sdo Carlos i Sao Paulo el 2009. Tre-
balla en la creacié de solucions visuals i interactives per mitja del video mapping. Entre les seves obres més destacades son les
quatre edicions del festival “Rock na Estacdo” (Sdo Carlos - SP), el Festival “Fora déna Casinha” (Sdo Paulo - SP), les instal-lacions
interactives “Nego Negre” (2013), “Kinectscopes” (2014), “A Fantastica Maquina 2 Milagres” (amb col-laboracié entre Diego Cora-
zza i Nicolau Centola) i el videoclip “Traveling Man” (2014), per a musica de la cantant Stela Campos. També ha fet projeccions
per a concerts de cantants i grups musicals com Stela Campos, Trio Etern i Zeca Viana.

Mirella Brandi x Muepetmo (Brasil) busquen la capacitat narrativa i processament perceptiu per la llumi el so.

Mirella Brandi és una artista multimedia i dissenyadora de la llum. Muepetmo és un music, compositor i enginyer de so. Junts
exploren a través de la imatge i del so la seva capacitat narrativa en instal-lacions d'immersié i performances audiovisuals des
de 2006.

La parella s'apropia dels principis que regeixen I'art de la performance, el cinema expandit i les instal-lacions d'immersié en les
arts visuals i transformar-los utilitzant una narrativa envoltant que es comunica i es connecta a través de l'inconscient col-lectiu,
perd que es defineix individualment en aquells que experimenten. Van participar en nombrosos festivals i exposicions entre les
que destaquen I'Electronic Art Festival de Video Brasil, el Festival On-Off, Exhibicié Kinetic digital al Itat Cultural, Cinema en viu
a Rio de Janeiro, La Virada Cultural SP 10 anys, Art digital FAD - Festival de Belo Horizonte, la Tangent a Mont-real, Canada, Planta
Solar d’audio C60Urban a Berlin, el Monkeytown a NY, el LPM a Roma i Rojo Nova Cultura Contemporania de Barcelona - SP i RJ,
Acker Stadt Palast and Ehemaliges Stummfilmkino Delphi Berlin 2015.

www.facebook.com/ColetivoRECorganize/
www.mirellabrandixmuepetmo.com


www.facebook.com/ColetivoRECorganize
www.mirellabrandixmuepetmo.com

Cabeza de Pantalla
Santiago Doljanin

Quina estructura tenen els records? Qué em dispara l'altre record? Per qué recordo?

Descripcio

La instal-laci6 esta composada per dos projectors super 8, que generen una superposicié d'imatges que convergeixen en un
punt on es situa inicialment I'espectador. Aquest es posara un casc pantalla, sobre el qual es projecten les imatges. Cada projec-
tor tindra un loop fet per diferents fragments de pel-licula formant un collage de records filmats de “foundfootage” de pel-licules
casolanes. En la mesura que I'espectador mogui el seu cap o es desplaci per I'espai el focus i la superposicié de les imatges can-
viaran. Lespectador perd la sensacié de l'espai. La instal-lacié s'activa quan l'espectador es situa en un punt marcat en l'espai en
el qual el focus dels dos projectors coincideixen. El casc “pantalla” esta ubicat al costat d’aquest punt.

El cap és per on entren els records, com una caixa enorme que guarda informacié. Els ulls sén una pantalla també, I'entorn es
projecta sobre nosaltres. Veiem amb els ulls com amb una camera al cervell. Els records es contrauen i s'expandeixen en qualse-
vol moment, son elastics, tenen una durada indefinida, determinada pel seglient record. Reboten tot el temps dins nostre. Una
cosa aixi com el que diuen que passa quan un mor, veient passar tota la vida de cop.

Bio
Santiago Doljanin

Argentina (1986). Dissenyador industrial (UP). Va realitzar seminaris i tallers en relacié a I'art sonor, arts electroniques i cinema
experimental. Actualment esta estudiant el mestratge d’Art Sonor a la Universitat de Barcelona. El seu treball com a artista,
s'enfoca en I'experimentacié amb materials de descart, mitjans analogics, arduino, la natura i el found footage. En el video art,
realitza films experimentals en super 8 i també combina diferents formats audiovisuals, amb els quals realitza performances en
diferents col-lectius de la ciutat de Buenos Aires. Des de fa tres anys ve desenvolupant instal-lacions sonores i audiovisuals. Va
assistir a seminaris i tallers amb professors com Manuel Rocha Iturbide, Jorge Crowe, Mariela Yeregui, Claudio Caldini, Leonelo
Zambon, Alejandro Sarmiento, etc.

Ha participat a diverses mostres col-lectives de disseny, al Centre Cultural Sant Martin, El jardin Boténico, al Palais de Glaise, Gale-
ria H, la Paternal Espai Projecte, Feria Puro Diseio, Centre cultural Recoleta, Hangar, Convent de Sant Agusti, Arts Santa Monica.
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www.santiagodoljanin.com


www.santiagodoljanin.com

Confecions

Col.lectiu Confecionari: Oscar Gonzalez, enginyer industrial. Cristina Barnolas, disseny grafic, ma-
pping i video. Ona Vega, 3D i video. Marcos Xalabarder, interactivitat i disseny audiovisual. Jordi
Puyoles, programacio. Willy Barleycorn, programacioé i multimédia.

Instal-lacié, interactivitat, projeccio, DIY, multimeédia

Descripcio
“Confecions” és una instal-lacié interactiva inspirada en els tradicionals confessionaris perd6 amb una redefinicié conceptual i
tecnologica del seu sentit.

Consisteix en la fabricacié i instal-lacié d'un confessionari de fusta amb un panell de comandaments, pantalla i sistema de so. A
mig cami del mobiliari original i d'una maquina recreativa d’Arcade.

Tindra funcionalitats d'entrada (input) i de sortida (output), que serviran per a la recepcié, transformacid i re-generacié de

continguts. D’una banda, I'usuari introduira la seva ‘confessid’i mitjancant un boté de ‘Resposta’ rebra un missatge audiovisual.
Aquest missatge sera generat a partir de les confessions precedents de manera aleatoria.

Bios

Col.lectiu Confecionari

Som un grup de professionals de I'audiovisual, multimedia i interactivitat qué varem coincidir en un taller d'Hangar de interac-
tivitat (Lab Libertario).

www.krisbarnolas.com


Col.lectiu
Col.lectiu
www.krisbarnolas.com

Ocean Dream
Patricio Rivera

Mar, somni, migrant, viatge, dasein

Descripcio

“Ocean Dream” és la reconstruccié simbolica de I'espai maritim on transcorren les situacions que travessen els migrants il-legals
en el seu intent per arribar a les costes d’Europa. L'eix de la proposta se centra en un conjunt de generadors sonors dissenyat ad
hoc per a la instal-lacio, que simbolitza la fluctuacié de la superficie maritima i la deriva dels migrants que suren en ella. Aquest
generador es basa en el concepte del tambor oceanic. Aquest instrument d’origen no europeu és basicament un pandero
tancat per les dues cares, el qual conté llavors o pedres esferoidals, que si bé pot ser percudit, al moure helicoidalment, provo-
quen un so de caracteristiques hipnotiques i adormidores, molt similar al del mar. La proposta és llavors fer una deconstruccio
morfologica i funcional d'aquest instrument, amb una disposicié tal que, donat el seu moviment d'execucid i les seves grans
dimensions totals, evocaran la fluctuacié de la superficie oceanica.

Bios

Patricio Rivera

Buenos Aires 1976. Vai estudiar Direccié d’Art en SICA i Direccié de Fotografia a I'Escola Cinematografica Argentina i SICA. De for-
macio artistica no formal, va realitzar clinics i tallers amb Emiliano Miliyo, Guillermo Ueno, Alberto Goldenstein, Miguel Mitlag,
Augusto Zanela, Laura Delgado, Claudia Aranovich, Orazio Leogrande, Norberto Salern i Jorge Crowe, entre d’altres.

Professionalment, va treballar durant diversos anys desenvolupant plataformes interactives. Va desenvolupar projectes regio-
nals per a nombroses marques de clients com Procter & Gamble i Unilever. Va ser proveidor interactiu per a les agéncies de
publicitat Ponce Buenos Aires i Del Campo Nazca, Saatchi & Saatchi entre els anys 2007 i 2012. Com a docent, vaig ser professor
de la carrera de Fotografia a la Facultat de Disseny i Comunicacié de la Universitat de Palerm i va dictar cursos i tallers en diversos
instituts privats.

El 2010 va rebre la Beca del Fons Nacional de les Arts i el 2012 va ser seleccionat en el Salé Nacional d’Arts Visuals (Argentina).
El 2013 va fundar Yema, un col-lectiu d'artistes que conformen un espai d’experimentacié fusionant tecnologia, dansa, musica i
visuals, desenvolupant projectes com Gottar (https://vimeo.com/86205851), declarat d'Interés Cultural pel Govern de la Ciutat
de Buenos Aires i rebent el suport de I'’Ambaixada d’Espanya a Argentina, a través del CCBA. Dins del moviment Maker, desen-
volupa projectes en 'ambit de I'electronica, la robotica i la impressié 3D, amb eines i dissenys preferentment open-source. En
aquest sentit, la seva produccio artistica actual esta orientada cap a l'exploracié i utilitzacié d'aquest tipus de tecnologies.

Com a director d'art viatja a Barcelona I'any 2004, on cursa estudis de fotografia a I'Institut d'Estudis Fotografics de Catalunya, i
de marketing a I'ESMA. Participa al Curs d'Especialitzacié d’Art i Accié Social de I'Escola Massana.

Actualment combina la seva feina de director d’art amb d’altres projectes fotografics personals focalitzats a tematiques socials.

www.patriciorivera.com


https://vimeo.com/86205851
www.patriciorivera.com
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PRESENTACION

Arte Sonoro, Visuales, Directos, Experimenta-
cion, Electronica, Instalaciones interactivas v mu-
cho mas...

El Centro Civico Convent de Sant Agusti, ofrece de manera continua herramientas formati-
vas para la creacion audiovisual, asi como espacios para su difusidén y expresion.

Una cita importante para la creacidén experimental es La Mostra Sonora i Visual, que acoge
proyectos artisticos en formato directo e instalaciones con el hilo conductor de la experi-
mentacion tecnoldgica.

Este ano se celebran 10 ediciones de este proyecto bienal, que tiene como objetivo dar
visibilidad a la creacion artistica en el ambito sonoro y visual en un sentido amplio y multi-
disciplinario.

Recordando el pasado...

Desde el afio 2000, hemos disfrutado de proyectos interesantes y variados de la mano de
artistas y colectivos tanto locales como internacionales. Han pasado por las ediciones de
La Mostra Sonora i Visual artistas como: Victor Nubla y Antén Ignorant, Gat, Fibla, Puls-
har, An der Beat, Tzesne, Mark Cunningham y Silvia Mestres, Guillamino, DjAmsia, Alba G.
Corral, Nikka, Edu Comelles, Lucious Works Here, Arnau Sala, Eli Gras, Fernando Lagreca,
Coagul, Wunderkammer o Ensemble Topografic, para destacar algunos. También se han
presentados trabajos de sellos y colectivos como: G3G, Gracia Territori Sonor, Spa rk relea-
ses, Ninja Tune, Discipline, Love The Chaos, 25 hombres, Telenoika, entre otros.

Desde el Convent y mas alla...

Durante sus 9 ediciones este proyecto ha acogido propuestas artisticas de gran variedad estilisti-
cay ha llevado sus contenidos singulares a diversos espacios de la ciudad, como el Museo Picas-
so o la red de metro TMB. Durante su recorrido también ha generado colaboraciones con otros
festivales de creacion experimental, como el MEG (Montréal Electronic Groove), el Tsonami Arte
Sonoro (Festival de Arte Sonoro de Valparaiso) o el BAM (Muestra de Videoarte de la Bienal de
Artes Mediales de Chile).

Programacion con convocatoria abierta
La programacién de La Mostra Sonora i Visual es el resultado de una convocatoria abierta desti-

nada directos, acciones musicales e intalaciones audiovisuales interactivas. En este ultimo caso,
se ofrece un espacio formacion y de trabajo colaborativo con la participacion de MakerConvent.



PROGRAMACION

Instalaciones interactivas

Del7 al 11 de juniode 18 a21h
Inauguracion 7 de junio a las 18h (+ Info)

Directos
Martes 7 de junio 2016

20 h Luis Tabuenca presenta SOLO con Pere Ginard (Visuales)
21 h Butz - Azur

Jueves 9 de junio de 2016

20 h Jan Mech - Los que pasan corriendo

20.30 h Monocromo! - Policrom

21.30 Apollo Dial and Peter Forest - A Multitude Of Drops
22:15 h Fuego - Kiu

Viernes 10 de junio

20 h Presentacion de las obras resultantes del Taller libro de artista que estaran ex-
puestas en el espacio vestibulo.

20 h Presentacion del proyecto Freesoundscapes del colectivo Chromahelix

20.30 h Chromabhelix - Freesoundscapes

21.30 h Username: Log in ?, Sign out?

22 h Xavi Losas y Alex Palli (visuales) - Pianodiabolic

23 h Sebastian Seifert - Microfeel AV Live 2016

Sabado 11 de junio
19.30 h En Noisy Catalogue - Bird s Food
20.30 h Alozeau

21:15 h Electromagnetic Works - Carlos Garate
22 h STA + Aldana (visuales) - Goma

Actividades infantiles

Experiencias y talleres educativos para niinos y familias.
+ Informacion en la web de La Mostra


http://www.conventagusti.com/mostracast

Directos



Luis Tabuenca - SOLO - Pere Ginard (Visuales)
Concierto de percusion experimental

Directo en el que se interpretan diferentes solos para percusion que mezclan la composicién, la libre improvisacién,
la electrénica, el video y el teatro musical. El directo ird acompanado de las visuales de Pere Ginard.

Bios

Luis Tabuenca es percusionista, improvisador y compositor. Ha colaborado con multiples artistas y realizado
giras por Europa, Asia y América, tocando en diversos festivales como el Miinstersommer Summer Festival (Frei-
burg, Alemania), Monday Evening Concerts (Los Angeles, EEUU), Newbury Spring Festival (Newbury, Inglaterra), LUX
Festival (Sevilla, Espafa) o el Festival Internacional de Musica Contemporanea de Alicante. Ha grabado para Mode
Records, RTVE, RAl y Radio Nacional de Cataluia.

Pere Ginard es ilustrador, cineasta y alquimista. Fue cofundador y miembro del estudio multidisciplinar Labo-
ratorium durante mas de diez afios. Su especialidad radica en los experimentos con el movimiento perpetuo y las
variaciones en el prototipo de Lumiére; incluyendo movimientos fantasmagéricos con robots y representaciones
melancélicas. Ha presentado sus peliculas y obras de arte en un buen nimero de centros de arte nacionales e inter-
nacionales, ha publicado libros ilustrados y ha sido galardonado con premios de fotografia, ilustracién y audiovisual.

www.luistabuenca.com
www.pereginard.com
www.vimeo.com/83840822


www.luistabuenca.com
www.pereginard.com
www.vimeo.com/83840822

Butza - Atzur

Butza es un directo A/V en tension con el presente que habla de maneras de hacer y estar, de campos de ba-
talla cotidianos a partir del proceso de generacion de imaginarios y atmésferas sonoras que se adentran en
la creacion de una mitologia colectiva. Lo inquietante y el placer de las mutaciones. El miedo alos monstruos,
el poder de la ficcion comun.

La banda sonora se encuentra enmarcada dentro de lo que se conoce como IDM acrénimo que se ha utilizado
para clasificar los géneros vinculados a la cultura de club nacidos en los barrios afroamericanos de Detroit y
Chicago, y filtrados por una capa que los reubica en un ambito o mas mental o emocional.

Las composiciones de Butza seran interpretadas por Eric Numeérid.

Bios

Masica

Serge Llorca es Butza. nace entre el triangulo valenciano de Alicante, Finestrat y Alcoi. Se concreta en la organiza-
cién de microeventos musicales, la creacién musical y la produccién escrita. Organiza Disonant 1.0 y 2.0 dedicado
al video experimental, la electrénica IDM y la estética glitch. Posteriormente se dedica a la producciéon de musica
electrdnica, tiene un blog: y colabora con Phlow.es. Su primer EP es Monstrorum Historia se edita con

el sello Plataforma-LTW Plataforma-Itw.

Visuales

Carme Gomila

Trabaja en la produccién de visuales en directo para espectaculos de artes escénicas y musica (METZINA, directo
AV, MIRA 2014; A.U.R.A. d'Abast Elastic, evento coreografico, Fira Tarrega 2015; BUTZA; Codi Obert, directe AV, Sala
Hiroshima, 2015). También desarrolla proyectos entorno a la experimentacién creativa con tecnologia y practicas
colaborativas en el ambito artistico. Es cofundadora de los colectivos MAIXAR, Cooperativa de Tecniques, Impremta

Col-lectiva de Can Batllo y .

Odile Carabantes

Trabaja de disefadora y comunicadora digital en junto con Antonio Felices.

Desde 2011 forma parte del colectivo Compartir Déna Gustet con quien ha llevado a cabo aventuras como el pro-
yecto transmedia ‘Arrds Movie, el Ter Festival Crowdfunding o la serie emitida por internet y tv’ Making-6n". Disefia
la carteleriay el primer EP del duo [Maria Arnal y Marcel Bagédy forma parte del colectivo ATZUR con Carmen Gomila
y realizan los visuales de cédigo abierto y BUTZA.

Musica: 4CANTONS

Visuales: Carme Gomila

Dissefio graficico: cartonviejo.net

Colaboraciones: Odile Carabantes, Tonina Matamalas y Eric Numeéric
Master: Rec_Overflow

www.butza.info
www.atzur.info


http://ericnumeric.esy.es/
https://dissonancies.wordpress.com/
Phlow.es
http://plataforma-ltw.com/
http://www.maixap.tv
http://www.cooptecniques.net
http://www.atzur.info
http://studiomoare.com/
https://mariaarnalimarcelbages.bandcamp.com/
http://soundcloud.com/4-cantons
http://cartonviejo.net/
www.butza.info
www.atzur.info

Jan Mech
LOS QUE PASAN CORRIENDO

Es un espectaculo de musica y texto. El breve texto de Franz Kafka es un mondlogo interior que describe los
movimientos de pensamientos que resultan de un dilema interno: mientras caminaba en un callején en la noche los
protagonistas son testigos de una situacién. ;Pueden interferir? ;Deben hacerlo? ;Estan preparados para hacerlo?
(Es lo que ven lo que estd sucediendo realmente? El breve encuentro nos lleva al laberinto interior de los protago-
nistas. Las palabras en el texto estan en silencio. Nadie habla en voz alta. El publico las esta leyendo. La pieza se crea
y se realiza con un instrumento (desarrollado y construido por el artista) que utiliza una maquina de escribir
mecanica para producir sonidos electronicos, imagenes y texto en tiempo real. El rendimiento combina el
acto de la lectura, donde el lector crea su propia voz interior para percibir el texto dentro de un campo de sonidos y
musica que rodea a la audiencia.

Bio

Jan Mech es un artista sonoro y musico con mas de diez afios de experiencia en la construccion de instrumen-
tos virtuales, asi como controladores de hardware.

Estudié teatro, cine y comunicacion con el Prof. Dr. Hans-Thies Lehmann en Johann Wolfgang Goethe Universtitat
Frankfurt/Main (Alemania). Recibié una beca para cursar posgrado en DasArts Amsterdam. También ha estudiado,
composicion musical contemporanea con Gyorgy Kurtag Jr. y Rafael Toral. Participé como artista residente en Han-
gar.org (2013 - 2015).

Sus obras y colaboraciones se han expuesto en Artists Space (New York), Collegium Hungaricum (Berlin), Tate Mo-
dern (Londres), Centre Pompidou (Paris), Fundacié Antoni Tapies (Barcelona) y PQ: Prague Quadrennial of Perfor-
mance Design and Space (Praga).

www.janmech.net
www.vimeo.com/115029274


Hangar.org
Hangar.org
www.janmech.net
www.vimeo.com/115029274

Monocrom!
Policrom

Un viaje sonoro a través del timbre donde se combinan la musica, tanto acustica como electrdnica, los visua-
les y la improvisacion. El leitmotiv es la representacion del cambio perpetuo en el cosmos.

La policromia sera el tema central tanto desde el punto de vista del color visual como también desde el color del
timbre sonoro. Se mantendra la economia de los recursos empleados pero se afiadiran controladores de viento MIDI

y los sintetizadores de FM para crear estos nuevos colores.

Bio

Monocrom! nace a finales del 2014 de la unién de dos musicos de dilatada carrera por separado: Dani Molina sa-
xofonista de la banda municipal de Barcelona, con una larga trayectoria como musico de jazz y Ramiro Martinez
musico y productor musical bajo el alias de Kulyela, especializado en los breaks y el downtempo. Monocrom! se ha
presentado en galerias de arte contemporaneo como Blue Project o en Festivales de Arte Contemporaneo como
Konvent Punt.Zero. Colaboran con coredgrafos de danza contemporanea o con la Orquesta de Cullera (Valencia)

www.facebook.com/MonocromBcn
www.youtube.com/watch?v=nXAZOcQHUBO


Punt.Zero
www.facebook.com/MonocromBcn
www.youtube.com/watch?v=nXAZOcQHUB0

Fuego
KIU

El directo de Fuego invita a percibir la realidad mas alla de lo que podemos ver a simple vista, la muasica como
el paso hacia alli.

Sin directrices, sin pautas, creando un lenguaje comun a medida que las sesiones avanzan, desde la primera reunion.
Y entonces, un pliego en el tiempo, tal cual lo percibimos, y estamos del otro lado. Cinco minutos pueden ser otro
planeta, un alunizaje, un prado de un lugar extrafo, o casi como si estuviéramos y a la vez no estuviéramos.

Bio

Fuego es un trio de Barcelona de improvisacion visual y sonora, que utiliza lo aleatorio y el error como arma
creativa. Utilizando sintetizadores, samplers, radios, camaras web, proyecciones low fi, osciladores, flashes y
feedback nos llevan a un lugar en el que el ruido y la armonia sélo dependen de nuestro punto de referencia.
Cada actuacién en directo se presenta como una oportunidad de explorar nuevas fronteras. Ambientes espaciales
y ritmos repetitivos, visuales minimalstas y live cinema, alternan la caida libre de cada concierto. Sumando el dub
marciano al paisaje sonoro, flasheando imagenes al ritmo de arpegios irrepetibles, dando una segunda oportu-
nidad a fantasticas maquinas encontradas en la basura en el barrio del Raval y calentando al maximo los circuitos
de nuestras maquinas, obtenemos Fuego. Es como el paleolitico electrénico, chocamos piedras para encender una
hogueray calentarnos.

www.fuego-derrite.com



Apollo Dial and Peter Forest
A Multitude of drops

Directo audiovisual de ambient experimental, texturas sonoras que crean distintos paisajes imaginarios.
El proyecto audiovisual es la musica de Andrew Juarez y el imaginario visual de Pedro da Silva que observa el
mundo como algo armédnico y ordenado en lo qué inspirarse.

La novela Cloud Atlas de David Mitchell, concluye con el protagonista cuestionandose sobre la insignificancia de
nuestras acciones y la existencia de un universo infinito: ;Qué es un océano sino una multitud de gotas? Como musi-
cos y videoartistas, el captar audio y video nos impulsa a ver una totalidad mayor que la suma de todas sus partes.
Juntamos lo que al parecer son elementos mundanos, con el fin de armonizarlos en algo mas completo y profundo
de lo que nuestra percepcidn primera insinuaria.

Bios

Andrew Juarez aka Apollo Dial és musico y artista sonoro de San Francisco que vive en Barcelona desde 2014. Ha
realizado su primer dloum Fallow in 2013 donde empezaba a explorar ambientes oscuros a través del recurso a la
manipulacién digital de sonidos analégicos. Ha realizado sesiones en directo en varios eventos y espacios culturales
en Estados Unidos siempre creando atmosferas sonoras que van evolucionando gradualmente.

Pedro da Silva aka Peter Forest es investigador sonoro y creativo portugués que ha desarrollado proyectos cultu-
rales y artisticos que incluyen dreas como la captacion de sonidos, construccién y coleccionista de instrumentos an-
tiguos, improvisacion, composicion experimental, fotografia y video. Todo su trabajo esta intimamente conectado
con la naturaleza, en una busqueda sencilla de interaccién y escucha. Actualmente trabaja con contenidos audiovi-
suales, edicién, montaje y disefo sonoro para varias productoras independientes y estudios.

www.soundcloud.com/apollodial
peter-forest.com/en/
www.vimeo.com/165947367
www.vimeo.com/157837683


www.soundcloud.com/apollodial
http://peter-forest.com/en/
www.vimeo.com/165947367
www.vimeo.com/157837683

Presentacion de los proyectos de Libros de Artista
con el Master d’Art Sonor UB

Presentacion de los proyectos finales realizados en el curso Libro de artista transitable y sonoro desarrollado
en el Convent por los profesores: Daniel Manzano (Facultad de Artes y Disefio - FAD / Universidad Nacional Auto-
noma de México (UNAM), Josep Cerda (Facultat de Belles Arts, Universitat de Barcelona), Colectivo Re(C)organize
(Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” - UNESP, Sao Paulo, Brasil) y Ménica de la Cruz (Facultad de
Artes y Disefo - FAD / Universidad Nacional Autdénoma de México (UNAM)

www.librodeartista2016bcn.blogspot.com.es


www.librodeartista2016bcn.blogspot.com.es

Chromahelix Live Act
Freesoundscapes

La exploracion en tiempo real de diferentes texturas sonoras y visualizaciones sénicas. Durante la compo-
sicion, el publico puede explorar diferentes sonidos de la plataforma Freesound.org |y colaborar en la experiencia
musical y visual.

Freesound.org cuenta actualmente con mas de 240.000 sonidos disponibles. El espectaculo audiovisual creara una
experiencia de audio 3D inmersivo.

El lanzamiento de este proyecto cultural y social, se llevé a cabo durante la 72 edicién de y se presentara
en el Kling gut! Symposium of Sound, Hamburg, Alemania.

Con el apoyo de: Generalitat de Catalunya: Departament de Cultura, Ajuntament de Barcelona: Barcelona Cultura,
Music Technology Group, Phonos, Freesound.org y Universitat Pompeu Fabra.

Bio

Chromahelix es un ensemble electroactistico establecido en Barcelona que expone a los espectadores a dife-
rentes texturas sonoras, combinando paisajes sonoros y ritmos minimalistas. Para cada una de sus presentaciones se
disefan cadenas electroacusticas diferentes, integradas con la experiencia visual. Para esta presentacion el publico
podrd interactuar con la composicién proponiendo los sonidos a utilizar a partir de la plataforma digital Freesound
en tiempo real.

I ™%

www.soundcloud.com/chromahelix


http://blog.freesound.org
http://www.freesound.org
http://www.mutek.org/es
http://klangsymposium.de/
www.soundcloud.com/chromahelix

USERNAME:
LOG IN?, SIGN OUT?

La incertidumbre del desconectarse o el conectarse, del sumergirse o el enfrentar, del ser o el hacer. La paradoja
entre la saturacién de informacion y la incomprension de esta, entre la velocidad de la produccién y la inercia del
espiritu. La insatisfaccion en el océano del consumo, la pérdida de humanidad en pro de la metamorfosis hacia un
individuo cliente, un individuo usuario. El extrafamiento del ser y del mundo. La necesidad de redencién.

Basada en el libro Extranamiento del mundo de Peter Sloterdijk, Username: Log In?, Sign out? nos presenta todos
estos dilemas con los cuales el hombre contemporaneo se relaciona con el mundo, a través de la interconexiéon del
performance, la musica electrénica y acustica y el videoarte. Al final, sélo en la abstraccién de la forma indefiniday la
riqueza del sonido se logra despertar el espiritu de la alienacién al mundo o el ensimismamiento del ser.

Direcccion e idea original: Sofia Chavarro
Performance y voz: Alba tor

Musica: Composicion y direccién: Sofia Chavarro
Flauta Traversa: Almudena Vega

Guitarra acustica: Juan David Segura

Percusion: Eliana Beltran

Visuales: Arsae (Sofia Chavarro y Juan David Segura)

Bios

Sofia Chavarro. Compositora, improvisadora y artista multimedia colombiana. Inicié sus estudios formales de
musica en la Orquesta Sinfdnica Juvenil de Colombia. Estudié composicién musical en la Universidad de los Andes
(Colombia). Ha estudiado con Catalina Peralta, Santiago Lozano, Adina Izarra, Ricardo Arias, Dirk Reith, Pablo Cetta y
Francisco Colasanto, entre otros. Sus obras, tanto acusticas como electrénicas, han sido presentadas en diferentes
escenarios de Colombia, Bogota, Cali, Medellin, Barcelona y Helsinki. Participé en la organizacién del Festival MIX-
TUR 2015. Forma parte del grupo de improvisacion y creacion interdisciplinaria experimental ARSAE, quienes se han
presentado en varios escenarios de Barcelona, y en el festival de mapping Barcelona Visual Sound 2015. Actualmen-
te vive en Barcelona, donde investiga acerca de la musica experimental en la creacion multimedial contemporanea.

Arsae

Es un grupo interdisciplinar conformado por dos musicos experimentales y artistas de nuevos medios colom-
bianos, quienes a lo largo de 3 afos se han concentrado en experimentar con las posibilidades sonoras y visuales a
través de la improvisacién musical, el videomapping, el performance y la creacidn interdisciplinaria. Graduados en
MUsica en la Universidad de los Andes, (Colombia) donde a su vez hicieron estudios de artes plasticas y de nuevos
medios. Actualmente realizan estudios de master en Barcelona.

Como musicos han tocado en asociaciones culturales de gran importancia en el ambito de arte contemporaneo,
destacan 44Perills (Barcelona) y Matik-Matik (Bogotd). Ademas, han formado parte de la BOI (Bogotd Orquesta de
Improvisadores) y han tocado junto a varios musicos y artistas sonoros como Ricardo Arias y Alessandro Olla. En
cuanto a la creacion interdisciplinaria, han participado en el Barcelona VisualSound y en el XllI Festival de Teatro de
Tenjo, (Colombia), con proyectos que comprenden la musica, el videomapping y el arte sonoro.

En este proyecto, Arsae contara con la participacion de los artistas Alba Tor (Performace y artista interdisciplinaria),
Almudena Gonzalez (Flautista y poeta) y Eliana Beltran (percusionista y artista sonora) y Juan David Segura (artista
sonoro y guitarrista clasico)

www.soundcloud.com/sofia-chavarro-1


www.soundcloud.com/sofia-chavarro-1

Xavi Lloses
Pianodiabolic
Amb Alex Palli (Visuals)

Pianodiabolic es el espectaculo que escenifica el ultimo dlbum publicado “El desplom de l'erudit”. La propuesta
conjuga el preciosismo con la electrénica en una puesta en escena con visuales y juegos de luces.

Un piano en medio de un entorno electrénico severo, encontrando asi un puente nuevo entre musicas cultas, con
guifos constantes a referentes personales como Debussy o Mestres Quadreny y musicas de baile como el techno, el
dubstep o la electrénica y también el noise y el gamberrismo.

Una orquesta electrénica, con samplers, sintetizadores y gadgets acomparnada de una apuesta visual con juegos
de luces que visualizan cada nota que sale del piano, y la proyeccién de los visuales del videoartista Alex Palli, crea-
das especialmente para el espectaculo.

Siempre atento a nuevas formas de experimentacién en diversos dmbitos artisticos, el musico y compositor de Sant
Feliu de Guixols, Xavi Lloses, se adentra ahora en un universo que combina dos de las tendencias en que él se siente
mas cémodo.

Bios

Xavi Lloses Huguet es antipianista, terrorista sonoro y artista multidisciplinar.

Se mueve en la continua exploracién de todo fenémeno fisico sonoro y musical, en todas sus vertientes. Desde la
conceptualidad al vandalismo, como performer o pianista.

Absolutamente absorto en cartografiar aquellos confines brumosos donde la musica pierde su identidad y rostro y
se diluye en algo inexplicable pero altamente téxico y adictivo.

Exposiciones destacadas en solitario, Musica por satélites (2010) Muestra de artistas catalanes en Paris (2012),
Music is good for you (2013) Llotja del Tint (Banyoles), Misiques periLloses 2015 Museu de la Mediterranea de To-
rroella de Montgri .

Galardonado con el premio Puig-Porret 2013 del MMVV con la instalacién sonora “Nautilus lab’, con la que ha parti-
cipado en el Eufonic 2015 en la escuela de arte de Tortosa, en el festival Ingravid 2015 de Figueres, y una residencia
con el Quartet Brossa en el Auditori Pau Casals de el Vendrell.

La concepcidn poliédrica le lleva a la realizacién de espectaculos y performances donde todas las disciplinas del arte
entran en la partitura. Trabajando con poetas como Josep Pedrals, Carles Hacmor, Enric Casasses, Carles Andreu, etc
... y artistas como David Ymbernon, Laia Esctruch, Lluis Sabadell, Alex Palli, Nei Alberti.

Alex Palli ha realizado exposiciones de sus pinturas, acciones, o videocreaciones tanto en el ambito nacional como
internacional (Madrid, Londres, Paris, Berlin ...). Ha participado también en ARCO (Madrid), LOOP (Barcelona), ART-
BO (Bogota) o Arte Fiera (Bologna) ... Para esta ocasién los clips de video, web cams y fotografias se encuentran para
crear una especie de carrusel demencial que fermente de forma positiva con la musica de Xavi Losas.

Ambos son fundadores de la“Corporacion Terrorista por la difusién del sonido’, y miembros del colectivo “Nubolaris”.
Integrantes del grupo de musica experimental para grandes estadios (de conciencia) “Con un demonio en cada
oreja”.

www.xavilloses.com
www.alexpalli.com


www.xavilloses.com
www.alexpalli.com

Sebastian Seifert
Microfeel AV live 2016

Microfeel AV Live 2016 es la uUltima propuesta audiovisual de Microfeel. Un relato sobre las metrépolis globales,
con diferentes recursos audiovisuales que van desde el skyline de la arquitectura monumental, a la abstraccién
de interfaces como Google Maps o datos animados extraidos de la ciudad mediante scanners 3D. Estos diferentes
recursos van conformando el guion de la pieza que nos sumerge en un paseo nocturno dentro de los limites de la
urbe. Los rascacielos se confunden y congujan verbos con los individuos, el nedn es la luzy la penumbra, el sonido
es una via de metro.

La performance multimedia es el resultado de la union de musica electrénica y visuales, concebidos juntos,
hasta a su puesta en escena; lo que permite una notable retroalimentacion entre audio y video a tiempo real.

Bio

Microfeel es el proyecto musical de Sebastian Seifert, su live-set combina musica electrénica con influencias
de sonidos minimalistas, organicos y cinematicos. Una musica de sentimientos y texturas que mezcla el sonido
electrénico, con instrumentos eléctricos y acusticos. Los conciertos multimedia de Microfeel son marcadas expe-
riencias creativas de caracter audiovisual.

Microfeel reconstruye en vivo sus temas, mezcla diferentes capas de instrumentos y ejecuta en vivo sinte-
tizadores, guitarra, percusiéon y armonica. Ha participado como artista invitado en festivales como: MUTEK (ES),
SONAR (ES), SZIGET (HU), FILE SAN PABLO (BR), BALTA NAKTS RIGA (LT), ARTMEDIA BUENOS AIRES (AR), BARCELONA
VISUAL SOUND (ES), entre otros.

www.sebastianseifert.net
www.soundcloud.com/microfeel


www.sebastianseifert.net
www.soundcloud.com/microfeel

A Noisy Catalogue
Bird ‘s Food

En un ambiente acusmatico de luces breves elegidas, el poema, la flauta y la electroacustica convergen para
explorar un paisaje sonoro desde la simple articulacion del sonido hasta su profunda ejecucion. Un viaje
sonoro que no deja indiferente.

A Noisy Catalogue es un duo formado por Almudena Vega (flauta, voz y textos) y Pablo Carrascosa (electrénica y
composicion) que nace de la fusién de lo acustico y lo electroacustico, de lo improvisado y de lo pactado a priori. en
una reinterpretacién del género operistico y del uso del texto en la composicion musical, proponen una obra en la
que el mencionado texto sirve de excusa para la creacién, generando un mundo sonoro a partir de la emisién vocal
e instrumental primigenias.

Desde el mero intento de ser escuchado y en una evolucion hacia aquello comprensible, la pieza explota los recur-
sos timbricos de la flauta y de la voz hablada, combinando transformaciones sonoras en directo con audio ya tratado
a partir de grabaciones del habla de AiImudena y sonidos diversos que forman parte de su mundo aural.

Desde su comienzo en noviembre de 2015, A Noisy Catalogue han actuado en Misceldnea Barcelona, Soda Acustic,
La Academia de Bellas Artes de Florencia y el Palazzo Vecchio en Toscana.

Bios

Pablo Carrascosa: Comenz6 componiendo musica de oido, poco a poco se hizo mas académico y una vez acabados
los estudios de guitarra y arquitectura accedio a la ESMUC (Barcelona), donde obtuvo el titulo superior de composi-
cién con honores. Alli descubrié la musica electroacustica. Pablo ha estudiado composicién con Christophe Havel,
Mauricio Sotelo, Raphael Cendo y Clara Maida y ha participado en Masterclasses con Beatriz Ferreyra, Stephano Ger-
vasoni, Mauro Lanza, Pedro Alcalde, José Maria Sanchez-Verdu, Miguel Galvez, Mauricio Rodriguez, Enrique Garcia
Asensio, Carles Trepat and Manuel Babiloni. También ha estudiado jazz, produccién musical y arreglos. Sus obras han
sido interpretadas en Espana, Dinamarca, Alemania, Italia, Luxemburgo, China, Chile, Argentina y Peru.

Almudena Gonzalez estudié musica en Malaga, en el Conservatorio superior de Granada, Liceo de Barcelona y Tri-
nity College of Music con las becas “Trinity Trust”y “Cordelia Moses". Perfecciona sus estudios en Colonia donde estu-
dia con Robert Winn y en Barcelona finalizando su Master en solista en la ESMUC. Realiza Master Clases y cursos con
Jacques Zoon, Juliete Hurel, Andrea Lieberknetch, Philip Bernold entre otros.

Ha sido galardonada en concursos con el “Special Award” en el “British Flute Society Young Artist Competition”y en
el “Harold Clark Woodwind Competition”y con el quinteto “Sideris” el premio especial y sequndo premio del Festival
en“OnWings Festival” en Groningen. Ha sido invitada a Festivales como el “Klangspuren Festival” en Austria, “British
Flute Society Festival “en Londres, en” CAMAC Paris Harp Festival *' Beethoven Festival “en Bonn,” Time and space
Festival “en el Royal Observatory de Londres, el Festival “Jonh Cage Cenntenial” en la English National Opera o el
“Festival de Pedraza Noche de las Velas “entre otros. Su formacion orquestal la realiza con London Mabhler Orchestra,
London Youth Symphony Orchestra, BCN216, Janacek Youth Philharmonic Orchestra, ISSO - International Students
Symphony Orchestra, Academia de la Orquesta Ciudad de Granada. Como musica ha tocado en las salas South Bank
Center, English National Opera Colliseum, Embajada de Venezuela, el Auditorio de Catalufa, Auditorio Manuel de
Falla, Sala MariaCristina, Teatro de la Comedia Clermond Ferrand, Teatro Cervantes, Teatro Echegaray, etc.

www.soundcloud.com/almudenavega/a-noisy-catalog-free-impro
www.vimeo.com/164481792


www.soundcloud.com/almudenavega/a-noisy-catalog-free-impro
www.vimeo.com/164481792

ALOZEAU

Mausica electrénica en directo con visuales. La parte visual esta realizada a partir de metraje de peliculas y
rodajes antiguos. La parte sonora esta compuesta a partir de grabaciones de campo, samplers, musica pre-
grabada y tratamiento electronico de sonido y ruidos.

Bio

Josué Coloma inici6 el proyecto Alozeau el 2007. Ha publicado discos en diferentes formatos (vinilo, CD, MP3) y para
diferentes sellos (desde Greyhead Records hasta Audiotalaia, Noise Joy, Tecnonucleo o Antértida Records).

Ha compuesto bandas sonoras para obras de teatro y danza (La Coja Danza, Teatro de los Manantiales, Nuevo
Danza), y ha puesto musica electronica en directo para proyecciones publicas de peliculas (El Gabinete del
Doctor Caligari, Ballet Mécanique, Decasia, Lucifer Rising ...) Ha participado en muestras y ciclos como herzios, Vibra,
Cau d'Orella, Cinetone, One Day Drone ... Ha colaborado con artistas sonoros como Zan Hoffmann, Edu Comelles y
Miquel Parera. Entre sus proyectos colectivos destacan La Orquesta Mundana, Planeta Salvaje y Heulen.

www.alozeau.bandcamp.com


www.alozeau.bandcamp.com

Carlos Garate
ELECTROMAGNETIC WORKS

Electromagnetic Works es un concierto que contiene elementos de la musica experimental, del ambient, del
techno y del noise. Esta principalmente compuesto por grabaciones manipuladas de radio de origen natural, asi
como de ondas de radio de origen humano.

Estas sefales de radio de origen humano forman parte de la infraestructura politica, econémica y de los medios de

comunicacién del mundo contemporaneo. Lo que se pretende aqui no es sélo mostrar un espacio que permanece
oculto a nuestros sentidos, sino también apropiarse de él, darle un uso artistico y de interés cultural.

Bio

Carlos Garate Marquerie vive y desarrolla su trabajo en Londres donde se encuentra estudiando Arte Sonoro en
el London College of Communication. Carlos investiga, tanto de manera teérica como en su practica artistica, la
agencia de la materialidad y las energias de la tierra en los sistemas sociales. Trabaja principalmente con ondas elec-
tromagnéticas y vibraciones subterraneas para construir sus actuaciones musicales e instalaciones sonoras.

www.soundcloud.com/carlos-g-rate


http://soundcloud.com/carlos-g-rate

STA
GOMA

STA presentara su ultimo trabajo GOMA acompainados de las visuales de Aldana. Goma ha sido grabado en
Holyrook Studidy en La Isla Estudid.

Decididos a insistir en caminar en la periferia, en el filo del camino trazado por la insistencia, estirando la musica
hasta hacerla gomosa, en la busqueda de un nuevo disco sumergidos en grabar y producir en pleno verano, en el
estudio de Santa Coloma, con las maquinas ardiendo y la cabeza metida en las perillas, entre los cables y las mil ver-
siones de cada cancién. Probando programaciones y algo mas de sintetizadores, destruyenco las ondas, buscando
el error como palanca para encontrar la chispa. Forzando ideas y dejando trabajos para componer y juntar toda la
energia en lo mas vital: hacer algo creativo, dejando de lado el confort y las pautas a seguir por ciertas verdades que
nos unen y unas premisas claras, hacemos lo que nos gusta y cdmo nos gusta.. que todo arda.. goma, un estado de
sentir, pesado y chicloso.

Bios

STA es un proyecto de dub basado en Barcelona. Nace en el afio 2004 y hasta el 2007 se mantiene como un
proyecto de home-estudio. A partir del 2008 se convierte en una banda que lleva el dub al escenario con musicos,
haciendo la mezcla, mutes y efectos de una manera orgénica. Desde entonces en directo mezclan ritmos jamaicanos
con electrénica, punk, experimentacién y estructuras libres.

Aldana es una videoartista que compone collages a partir de fotos y loops de video manipulados en tiempo real.
Explora la abstraccion como vehiculo hacia lugares singulares creados por el imaginario visual de quien los mira.
El ritmo y la quietud, el vacio y el caos, lo que vemos y lo que creemos ver, enmarcan la atmésfera de sus directos.

www.standrius.net


https://www.facebook.com/HolyrookStudio/
http://laislaestudio.com/
www.standrius.net
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Instalaciones




Finestres 4.0
Corrado Scanavino, Rafael Redondo, Elisabeth Xospa

Instalacion interactiva, Experiencia inmersiva audiovisual, Paisajes sonoros y visuales, Convivencia
y uso cotidiano del espacio publico.

Descripcion

Un paisaje Enventanado abre ante nosotros. Ventanas temporales que nos muestran multiples momentos de un mismo lugar.
Un lugar donde observar como personas que hemos coincidido en un mismo punto del espacio-tiempo, un mismo punto de la
historia, una sorprendente conexién entre el paisaje y sus actores.

Bios

Rafael Redondo

Dos grandes pasiones guian su vida profesional, la tecnologia y las artes. Recibié una sélida formacién en electrénica e informa-
tica en la Universidad UPM y realiz6 un PhD en el CSIC en areas del modelado de la vision humana. Paralelamente, recibié una
sélida y dilatada educacién en musica moderna que le permitié ampliar sus conocimientos sobre el procesamiento de audio en
tiempo real, el disefio de sonido y las interfaces humanas al master en Sonologia-UPF.

También, tocé durante afios en diversas formaciones musicales en Madrid como el grupo jazz-fusién In-Fussion, la Big Band de
la Escuela Creativa o el grupo blues psicodélico Blue Identity del colectivo La Taberna del Escocés.

En trabajos interactivos, es el autor de la aplicacion musical Tono Music, actualmente una de sus instalaciones esta expuesta en
el Museo Cosmocaixa de Barcelona y ha trabajado para la Fura en la obra interactiva M.U.R.S.

Corrado Scanavino

Corrado Scanavino AKA Zenjiskan es un musico, productor, e ingeniero de sonido italiano establecido en Barcelona, desde 2011.
Su musica es un mezcla homogénea entre acustica y electrénica. Desde 2011 colabora activamente con varios musicos de la
escena acustica y electroacustica de Barcelona. En 2014 trabaja como técnico de sonido para Stérung Festival y Bam Festival y
actualmente colabora con Filastine como electronic-geek.

Desde 2013 es productor y parte del dio Variclap (electrénica y guitarra), grupo con influencias post-rock, electrénica y punky
en 2015 también inicia una nueva colaboracién con el percusionista Jeremy Friedman, dando origen a un sonido fresco que pica
el ojo al afrofuturismo contemporaneo y engloba elementos de world music, electrénica, hip-hop y jazz.

Elisabeth Xospa

Licenciada en Disefo Gréfico por la Escuela Nacional de Artes Plasticas de la Universidad Nacional Auténoma de México. Realiza
su carrera profesional en el campo de la publicidad.

Como directora de arte viaja a Barcelona en 2004, donde cursa estudios de fotografia en el Institut d’Estudis Fotografics de Ca-
talunya, y de marketing a la ESMA. Participa en el Curso de Especializacién de Arte y Accién Social de la Escuela Massana.
Actualmente combina su trabajo de directora de arte con otros proyectos fotogréficos personales focalizados en tematicas
sociales.

www.tonoamusic.com/rafaelredondotejedor
www.zenjiskan.com
www.nosvamosyya.blogspot.com.es


www.tonoamusic.com/rafaelredondotejedor
www.zenjiskan.com
www.nosvamosyya.blogspot.com.es

SAL DE AQUI (O ENTRA EN EL CiIRCULO)
Irma Marco Canoves

Instalacion, video collage, collage sonoro, interactivo.

Descripcion

Video-instalacién en la que se proyectan una serie de imagenes en loop sobre un circulo de sal. La idea principal del proyecto
se apoya sobre el elemento del circulo de sal entendido como simbolo protector. En diferentes tradiciones culturales aparece
este simbolo como aquel que permite al ser humano espantar los fantasmas, al mal o al desconocido, asegurando mediante los
ritos la idea del bien. Sin embargo, el hecho de establecer un ritual que asegure la idea del bien genera un miedo al mal, que a
su vez hace posible su existencia. De esta manera, el miedo al dolor y la necesidad de restablecer el bien se retroalimentan el
uno al otro de manera ciclica, consituant ambos como dos caras de una misma moneda.

Bio

Irma Marco Canoves

Artista plastica y sonora que combina su actividad creativa con la de edicidn y gestién cultural.

Como artista, ha expuesto en varios paises y ha participado en eventos como Primavera Pro 2014 (Barcelona), Cae de Oreja
2014 (Barcelona) o la Muestra Internacional de Musica y Audiovisuales Avanzados 2012 -MIMAA- (Alicante). También tiene otros
proyectos de caracter sonoro como “PlayaNueva” o “Planeta Salvaje” que lidera junto con Josué Coloma.

Actualmente Irma Marco se hace cargo de la editorial independiente “Hola Ediciones” especializada en la publicaciéon de mate-
rial sonoro y grafico.

Www.irmamarco.com


www.irmamarco.com

Convent immersiu AR
Jordi Martos y Alicia Canellas. (All VR Education)

Realidad Aumentada, Memoria historica, Realidad Virtual, experiencia inmersiva, interaccion sono-
ray visual.

Descripcion

Instalacion visual y sonora basada en Realidad Aumentada (RA) inmersiva, en la que el usuario podra experimentar la realidad
que lo rodea como “realidad enriquecida” con elementos tridimensionales y sonoros, dentro del propio espacio fisico de la
muestra. Diferentes elementos fisicos activaran recursos 3D que podran verse y escucharse con la ayuda de un dispositivo mévil
y que representaran (sonora y visualmente) simbolos de la memoria histérica del Convento de San Agustin.

Valoraremos integrar al espacio una pantalla, que permita también al usuario verse en esta, con los elementos de Realidad Au-
mentada, a su alrededor.

Posibilidad de mostrar paralelamente la app Convento VR (de VR inmersiva) desarrollada en la pasada ediciéon de Recorridos So-
noros 2015 (o, incluso, basar estos elementos de AR, en esta versién VR realizada anteriormente, para establecer relacién directa
entre ambas y que el visitante pueda tener la doble experiencia in situ).

Bio

En enero de 2015 nacié nuestro proyecto, “All VR Education’, de la mano de Jordi Martos (especialista audiovisual) y Alicia Ca-
nellas (pedagoga), con el fin de potenciar entre el publico Realidad Virtual inmersiva, asi como sus potencialidades en marcos
educativos y / o culturales, principalmente. Hemos participado en diversas acciones de cardcter artistico y, entre otros objetivos,
ofrecemos la posibilidad de que los usuarios puedan ser creadores activos de contenidos desarrollados en esta tipologia de
formatos. Participamos en la pasada muestra“Recorridos sonoros’, con la creacion de la app de Realidad Virtual inmersiva “Con-
vento VR"y actualmente, desde enero de 2016, estamos desarrollando un proyecto vinculante la VR, el arte y las emociones,
como Residentes en MediaEstruch.

www.allvreducation.com


www.allvreducation.com

La maquina de efectos visuales
Fernanda Duarte, Rodrigo Rezende, Mirella Brandi e Muepetmo

Video instalacion interactiva

Descripcion

El proyecto naci6 en la investigacidn artistica y tedrica de la tesis doctoral de Fernanda Duarte, titulada “A influéncia dos efeitos
visuais na construcdo narrativa em espetaculos com projecao ao vivo’, ain en desarrollo, y busca convertirse en un instrumento
de pruebas y ensayos que se presentan en este momento en la forma de instalacién (como anexo 1, enviado por correo elec-
trénico).

Esta propuesta consiste en la construccién de una maquina interactiva para el uso de los efectos audiovisuales obtenidos a
través de un aparato tecnoldgico que incluye la combinacién del lenguaje de programacién Pure Data y la cdmara kinect. La
idea es permitir a la gente a la manipulacién de los efectos visuales y de sonido a través del posicionamiento de su cuerpo en
tiempo real.

Bios

Colectivo RE(C)organize (Brasil) es un colectivo artistico formado entre las ciudades brasilefias de Sao Carlos y Sdo Paulo en
2009. Opera en la creacién de soluciones visuales e interactivas a través del video mapping. Entre sus obras mas destacadas son
las cuatro ediciones del festival “Rock na Estacdo” (Sdo Carlos — SP), el Festival “Fora da Casinha” (Sdo Paulo - SP), las instalacio-
nes interactivas “Nego Negro” (2013), “Kinectscopes” (2014), “A Fantastica Maquina dos Milagres” (en colaboracién entre Diego
Corazza y Nicolau Centola) y el videoclipe “Traveling Man" (2014), para musica de la cantante Stela Campos. También hizo pro-
yecciones para conciertos de cantantes y grupos musicales como Stela Campos, Trio Eterno y Zeca Viana.

Mirella Brandi x Muepetmo (Brasil) buscan la capacidad narrativa y procesamiento perceptivo por la luz y el sonido.

Mirella Brandi es artista multimedia y disefiadora de la luzy Muepetmo es un musico, compositor e ingeniero de sonido . Juntos
exploran a través de laimagen y del sonido, su capacidad narrativa en instalaciones de inmersién y performances audiovisuales
desde 2006.

La pareja se apropia de los principios que rigen el arte de la performance, el cine expandido y las instalaciones de inmersién
en las artes visuales y transformarlos usando una narrativa envolvente que se comunica y se conecta a través del inconsciente
colectivo, pero que se define individualmente en aquellos que experimentan. Participaron en numerosos festivales y exposi-
ciones entre las que destacan la Electronic Art Festival de Video Brasil, el Festival On-Off , Exhibicidn Kinetic digital en el Itad
Cultural, Cine en vivo en Rio de Janeiro, La Virada Cultural SP 10 afos, Arte digital FAD - Festival de Belo Horizonte, la Tangente
en Montreal, Canad4, Planta Solar de audio C60Urban en Berlin , el Monkeytown en NY, el LPM en Roma y Rojo Nueva Cultura
Contemporanea de Barcelona - SP y RJ, Acker Stadt Palast and Ehemaliges Stummfilmkino Delphi Berlin 2015.

www.facebook.com/ColetivoRECorganize/
www.mirellabrandixmuepetmo.com


www.facebook.com/ColetivoRECorganize
www.mirellabrandixmuepetmo.com

Cabeza de Pantalla
Santiago Doljanin

{Qué estructura tienen los recuerdos? ;Qué me dispara el otro recuerdo? ;Por qué recuerdo?

Descripcion

La instalacion estd compuesta por dos proyectores super 8, que generan una superposicién de imagenes que convergen en
un punto donde se situa inicialmente el espectador. Este se pondra un casco pantalla, sobre el que se proyectan las imagenes.
Cada proyector tendra un loop hecho por diferentes fragmentos de pelicula formando un collage de recuerdos filmados de
foundfootage de peliculas casera. En la medida que el espectador mueva su cabeza o se desplace por el espacio el foco y la
superposicion de las imagenes cambiaran. El espectador pierde la sensacion del espacio. La instalacién se activa cuando el
espectador se situa en un punto marcado en el espacio en el que el foco de los dos proyectores coinciden. El casco “pantalla”
estd ubicado al lado de este punto.

La cabeza es por donde entran los recuerdos, como una caja enorme que guarda informacion. Los ojos son una pantalla tam-
bién, el entorno se proyecta sobre nosotros. Vemos con los ojos como con una cdmara en el cerebro. Los recuerdos se contraen
y se expanden en cualquier momento, son elasticos, tienen una duracion indefinida, determinada por el siguiente recuerdo.
Rebotan todo el tiempo dentro de nosotros. Algo asi como lo que dicen que pasa cuando uno muere, viendo pasar toda la vida
de golpe.

Bio

Santiago Doljanin Argentina (1986). Disefiador industrial (UP). Realiz6 seminarios y talleres en relacion al arte sonoro, artes
electrénicas y cine experimental. Actualmente estd estudiando el Master de Arte Sonoro en la Universidad de Barcelona. Su
trabajo como artista, se enfoca en la experimentaciéon con materiales de descarte, medios analdgicos, Arduino, la naturaleza y el
foundfootage. En el videoarte, realiza filmes experimentales en super 8 y también combina diferentes formatos audiovisuales,
con los que realiza performances en diferentes colectivos de la ciudad de Buenos Aires. Desde hace tres afos viene desarro-
llando instalaciones sonoras y audiovisuales. Asistié a seminarios y talleres con profesores como Manuel Rocha Iturbide, Jorge
Crowe, Mariela Yeregui, Claudio Caldina, Leonel Zambon, Alejandro Sarmiento, etc.

Ha participado en diversas muestras colectivas de disefio, en el Centro Cultural San Martin, El jardin Botanico, en el Palais de
Glaise, Galeria H, La Paternal Espacio Proyecto, Feria Puro Disefo, Centro cultural Recoleta, Hangar o Arts Santa Monica.
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www.santiagodoljanin.com


www.santiagodoljanin.com

Confecions

Col.lectiu Confecionari: Oscar Gonzalez, ingeniero industrial. Cristina Barnolas, disefio grafico, ma-
pping y video. Ona Vega, 3D y video. Marcos Xalabarder, interactividad y disefio audiovisual. Jordi
Puyoles, programacion. Willy Barleycorn, programaciéon y multimedia.

Instalacion, interactividad, proyeccion, DIY, multimedia.

Descripcio

“Confecions” es una instalacién interactiva inspirada en los tradicionales confesionarios pero con una redefinicién conceptual y
tecnolégica de su sentido.

Consiste en la fabricacién e instalacién de un confesionario de madera con un panel de mandos, pantalla y sistema de sonido.
A medio camino del mobiliario original y de una maquina recreativa de Arcade.

Tendra funcionalidades de entrada (input) y de salida (output), que servirdn para la recepcién, transformacién y re-generacién
de contenidos. Por un lado, el usuario introducira su ‘confesién’y mediante un botén de ‘Respuesta’ recibird un mensaje audio-
visual.

Este mensaje sera generado a partir de las confesiones precedentes de forma aleatoria.

Bios

Col.lectiu Confecionari

Somos un grupo de profesionales del audiovisual, multimedia e interactividad que coincidimos en un taller de Hangar de inte-
ractividad (Lab Libertario).

www.krisbarnolas.com


Col.lectiu
Col.lectiu
www.krisbarnolas.com

Ocean Dream
Patricio Rivera

Mar, somni, migrant, viatge, dasein

Descripcion

“Ocean Dream” es la reconstruccion simbolica del espacio maritimo donde transcurren las situaciones que atraviesan los mi-
grantes ilegales en su intento por alcanzar las costas de Europa. El eje de la propuesta se centra en un conjunto de generadores
sonoros disefiado ad hoc para la instalacién, que simboliza la fluctuacién de la superficie maritima y la deriva de los migrantes
que flotan en ella. Este generador se basa en el concepto del tambor ocednico. Este instrumento de origen no europeo es basi-
camente un pandero cerrado por las dos caras, el cual contiene semillas o piedras esferoidales, que si bien puede ser percutido,
al mover helicoidalmente, provocan un sonido de caracteristicas hipnéticas y adormecedoras, muy similar al del mar . La pro-
puesta es entonces hacer una deconstruccion morfolégica y funcional de este instrumento, con una disposicion tal que, dado
su movimiento de ejecucién y sus grandes dimensiones totales, evocaran la fluctuacién de la superficie ocednica.

Bios

Patricio Rivera

Buenos Aires 1976. Estudié Direccion de Arte en SICA y Direccidn de Fotografia en la Escuela Cinematografica Argentina y SICA.
De formacion artistica no formal, realicé clinicos y talleres con Emiliano Miliyo, Guillermo Ueno, Alberto Goldenstein, Miguel
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